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EGITIM
09/19 — 08/23 Bursa Uludag Universitesi - Lisans, Bilgisayar Miihendisligi
Not Ortalamasi: 3.40/4.00
Bitirme Projesi: Gérme Engelli Bireyler i¢in Derin Ogrenme Tabanli Mobil Uygulama
e 09/19 Elektrik ve Elektronik Miihendisleri Enstitiisii (IEEE) - Uye
e 02/22 Uludag Yazilim Toplulugu - Kurucu Uye
e 02/22 Uludag Universitesi Yapay Zeka Toplulugu - Uye
09/15 - 06/19 Sehit Mehmet Giineng Anadolu Lisesi
Mezuniyet Ortalamasi: 93,71/100.00 (Okul birincisi)
MESLEKI DENEYIM
02/24 —02/25 Tiirk Silahlh Kuvvetleri Trabzon/Tiirkiye

Bir askeri kurumun bilgisayar sistemlerini bagimsiz olarak yonettim; sistem yonetimi, teknik sorun giderme,
kullanict destegi konularinda kapsamli deneyim kazandim ve BT sistemlerinin giivenilirligini sorun giderme,
dogrulama ve temel test siirecleriyle destekledim.

Yedek subay olarak, ekip koordinasyonu ve liderlik gerektiren gorevler iistlendim. Bu sorumluluklar sayesinde
liderlik becerilerimi gelistirdim ve ekip i¢i iletisimi daha etkili bir sekilde yonetmeyi 6grendim.

09/23 —02/24  Ulubay Soguk Depo Isletmeciligi ve Ticaret Ltd. Sti. Canakkale/Tirkiye

Gida tirtinlerinin renk ve kaliteye gore ayristirilmasi ig¢in Sortex makinesini kullandim; kalibrasyon ve rutin
bakim islemlerini gerceklestirdim, sistem performansini izleyip dogruladim.

Soguk zincir biitiinliigiinii saglamak i¢in depolama alanlarindaki basing ve sicaklik degerlerini siirekli izledim,;
otomasyon sistemleri araciligiyla ayarlamalar yaparak operasyonel giivenilirligi destekledim.

Sirketin yonetim departmaninda yazilim, donanim ve ag sorunlarini ¢dzdiim; sistem davraniglarini inceleyip
dogrulayarak kesintisiz operasyonlarin siirdiiriilmesini sagladim.

07/23 —08/23 Fanus Yazihm ve Damismanhk Bursa/Tiirkiye

Web Projesi

Web sitesi i¢in yonetim paneli gelistirildi ve uygulamanin giinliik yonetim goérevlerini kolaylastiran kullanici
dostu bir arayiiz tasarlandu.

Kullanici oturum ydnetimi, veritabani baglantilar1 ve giivenlik dnlemleri gibi temel 6zellikleri kullanilarak PHP
programlama diliyle admin panelinin arkasindaki is mantig1 olusturuldu.

Veritabani islemleri i¢in MySQL kullanilarak kullanicilarin igerikleri yonetmelerini saglayan bir sistem
tasarland1 ve uygulandi.

HTML, CSS ve JavaScript entegre edilerek panelin goriiniimii gelistirildi ve kullanict dostu bir deneyim
sunmak i¢in responsive tasarim prensipleri benimsendi.

Gelistirilen yonetim paneli test edildi, hatalar tespit edildi ve yiiksek kaliteli bir iirlin teslim etmek icin
zamaninda diizeltmeler yapildi.

Hikayeye Dayali Mobil Oyun Projesi

Unity oyun motoru kullanilarak hikayeye dayali ve interaktif bir mobil oyun gelistirildi.

Oyunun oynanabilirligini artirmak ve oyunculara farkli secenekler sunmak amaciyla bir oynanis mekanizmasi
tasarlandi.

Oyun i¢i etkilesimler, segenekler ve sonuclarin dengeli bir sekilde tasarlanmasiyla oyuncularin taktiksel
diisiinmelerini tesvik eden bir denge saglandi.

Hata ayiklama ve test siiregleri boyunca, oyunun sorunsuz ve akici bir sekilde ¢caligmasini saglandi.


https://www.linkedin.com/in/eraygurbuz/

08/22 —10/22 Maestro Yazilm ve Damismanhk Ltd. Istanbul/Tiirkiye

e Kullanici etkilesimini artirmak amaciyla web sitesi i¢in kullanic1 arayiizii (UI) 68eleri gelistirilerek zengin ve
etkileyici bir kullanic1 deneyimi saglandi.

e Tarayict uyumlulugu ve mobil cihazlarda kullanilabilirlik i¢in duyarli tasarim prensipleri benimsenerek,
kullanicilarin farkli platformlarda sorunsuz bir sekilde erisimini destekleyen bir arayiiz tasarland.

e Sayfalar arasindaki etkilesimler titizlikle analiz edilerek, kullanicilarin akici ve sorunsuz bir sekilde gezinmesini
saglamak i¢in gelistirmeler yapildi.

e Performans optimizasyonu gerceklestirilerek, web sitesinin hizi ve tepki siiresi artirildi, boylece kullanicilar
daha hizli ve verimli bir deneyim yasadi.

e Veritabani giincellemeleri durumunda, verilerin diizgiin bir sekilde gilincellendiginden ve veritabani tizerindeki
degisikliklerin eksiksiz bir sekilde izlendiginden emin olmak i¢in gelistirmeler yapildi.

TEKNiK BECERILER

Programlama Dilleri : C++, C, C#, Python

Front-End : HTML, CSS, JavaScript

Back-End :Java, C#, PHP

Android : Kotlin

Veri Tabani: SQL

Yazilim ve Araglar: Git, GitLab — siiriim kontrolii ve ig birligi ile gelistirme; Jira, Trello — Agile proje ve
gorev takibi; Figma — UI/UX tasarimi; Microsoft Office — dokiimantasyon ve raporlama

PROJELER

12/25-07/26 Yapay Zeka ve Teknoloji Akademisi
e T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlig1 himayesinde; T3 Girisim Merkezi, Tiirkiye Girisimcilik Vakfi ve Google
Tiirkiye’nin stratejik ortakligiyla yiriitiilen, ililke genelinde yetenek gelistirmeyi amaglayan prestijli bir
program.
e 31.700 bagvuru arasindan secilen 1.500 bursiyerden biri olarak, Veri Bilimi odakl1 egitimlerin yani1 sira proje
tabanli caligmalar yiiriitmekteyim.
10/25 - 05/26 Veri Analizi Okulu
e Yiiksekdgretim Kurulu dnciiliigiinde, Marmara Universitesi, ODTU, Bogazici Universitesi ve ITU is birligiyle
gerceklestirilen 7 aylik kapsamli ¢evrim i¢i egitim programa.
e Yapay zeka egitim modiilii kapsaminda; makine 6grenmesi, derin 6grenme ve yapay zeka uygulamalarinda
uygulamal1 deneyim kazanmaktayim.

05/24 Gorme Engelli Bireyler icin Derin Ogrenme Tabanl Mobil Uygulama

Proje Java ile gelistirilmistir.

Telefonlara uygunlugu nedeniyle TensorFlow Lite kullanildu.

Derin 6grenme yontemleri kullanildi.

Hazir bir model olan SSD MobileNet iizerinde ince ayar yapilarak trafik isaretlerini algilayan 6zel bir uygulama
yapilmistir.

01/24 Kullanicilarin Sorularimi Yamitlayan Derin Ogrenme Tabanh Gorsel Soru Yamitlama Sistemi
e Proje Python ile gelistirilmistir.
e Kullanici etkilesimi i¢in PyQt5 kullanilarak arayiiz tasarlandi.
e Dogal dil isleme ve derin 6grenme yontemleri kullanildi.
e Basit geometrik sekillerden olusan bir veri seti ile model egitildi; model ¢iktilart dogruland: ve farkli girig
senaryolarinda sekil ve 6zellikleriyle ilgili sorulara cevap verildi.
05/23 Hayatta Kalma Oyun
e Unity platformu 3D hayatta kalma oyunu yapmak i¢in kullanild.
e Oyun i¢in etkilesimler saglamak tizere C# dili kullanilarak komut dosyalar1 olusturuldu.

06/22 Kripto Para Ticareti icin Masaiistii Uygulamasi
e Proje Python ile gelistirilmistir.
e Kullanici etkilesimi i¢in PyQtS kullanilarak arayiiz tasarlandi ve uygulama davranisi farkli kosullar altinda test
edildi.
¢ Kullanici verilerini kaydetmek ve islemek i¢in veritabaninda SQLite kullanildi.
e Gorevleri ve proje ilerlemesini takip etmek icin Jira yazilimi kullanildi.



SERTIiFIKALAR

11/22 React 101 Kursu Sertifikasi - Turkcell Akademi
02/20 C Programlama Kursu Sertifikas1

09/20 Yapay Zeka Yaz Okulu Sertifikast

10/20 Siirticii Belgesi (B Sinifi)

DILLER

e Tiirkce — Anadil
o Ingilizce — lyi
e Almanca — Temel



