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OYUN GELISTIRICi, STAJYER Haziran -
ROOFSTACKS | KOCAELI Agustos, 2021
e Unity kullanarak bilgisayar ve mobil i¢in iki oyun geligtirdim.

e Blender kullanarak oyun modelleme ve tasarimi konusunda deneyim
kazandim.

e Cesitli oyun mekanikleri uyguladim ve performansi optimize ettim.

YAZILIM MUHENDISIi, STAJYER

ORTANA ELEKTRONIK YAZILIM TAAHHUT SAN.
VE TiC. A.S. | ANKARA

e React kullanilarak karayolu, demiryolu ve havacilik sektorlerine yonelik
COSMOS sisteminin yeni versiyonunun gelistiriimesine katkida
bulundum.

Agdustos, 2022

e Kod incelemelerine katildim ve meslektaslarima yapici geri bildirimler
sagladim.

e A analizi bakig agislyla, istemci-Sunucu veri akiginin performans ve
guvenilirligini artirmak igin iyilestirmeler yaptim.

TAM YIGIN GELIiSTiRICi, STAJYER Mayis -
BAHCESEHIR - WiSSEN AKADEMIE | iISTANBUL Ekim, 2024

e Web ve yaziim gelistirme alanindaki yetkinligimi artirmak igin Full
Stack Developer Uzmanlik Egitimini basgartyla tamamladim

e Program kapsaminda 6n ug ve arka ug gelistirme, veritabani yonetimi,
APl entegrasyonu, gtvenlik ve performans optimizasyonu konularinda
uygulamall deneyim kazandim.

e React, Node.js, ASP.NET, MsSQL, Firebase ve Docker gibi teknolojilerle
calisarak olgeklenebilir, glvenli ve verimli web uygulamalari geligtirme
becerisi edindim.

OYUN GELIiSTIRICI, STAJYER Ekim-
BAHCESEHIR - WiSSEN AKADEMIE | iISTANBUL Aralik, 2024

e C# ve Unity odakli Oyun Programlama Uzmanlik EGitimini
tamamlayarak oyun mekanigi, yapay zeka ve performans
optimizasyonu konularinda deneyim kazandim.

@] PROJELER

MBA Miihendislik - CRM ve is Takip Sistemi

e -+ NET 8, React ve SQL Server kullanarak JWT yetkilendirmeli
kapsamli bir CRM ve ig takip sistemi geligtirdim.

Tenis Topu Algilama Uygulamasi

e Gergek zamanl nesne tespiti igin Python ve OpenCV
algoritmalarini kullanarak gérantd igsleme tabanli bir uygulama
geligtirdim.

Site Yonetim Uygulamasi - Siyon

e Asp.Net ve Angular kullanarak bitirme projem olan konut
yénetim uygulamasini geligtirdim.
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