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OZET

2,5 yillik deneyime sahip bir Full Stack Developer olarak modern, kullanici odakli ve performansli web uygulamalari
gelistiriyorum. Frontend tarafinda React, Next.js ve Tailwind CSS ile sade ve etkileyici arayiizler tasarlarken; backend
tarafinda Spring Boot, C# ve Node.js kullanarak glivenli ve 6l¢ceklenebilir servisler gelistiriyorum.

GSAP ve Framer Motion ile kullanici etkilesimini artiran animasyonlar olusturmayi seviyorum. Temiz ve surdurtlebilir
kod yazmaya, giivenli kimlik dogrulama sistemleri kurmaya ve RESTful API entegrasyonlarini verimli bir sekilde
gerceklestirmeye 6zen gosteriyorum. Yeni teknolojileri 6grenmeye acik, takim calismasina uyumlu ve siirekli gelisimi
hedefleyen bir gelistiriciyim.

EGITIM

Konya Teknik Universitesi (KTUN), Bilgisayar Miihendisligji 09/2020 - 06/2024 | Konya, Turkiye
GPA: 3.43
Erasmus Sinavini iki kez basariyla gectim.

TECRUBELER

Playary, Full Stack Gelistirici 10/2024 - 11/2025 | Ankara, Turkiye
Playary ekosisteminin gelistirilmesine katkida bulundum. Bu ekosistem, Podcaster’lar icin Playary, Sanatgilar icin
Playary ve kullanici odakli bir miizik ve podcast streaming platformunu kapsamaktadir.

Frontend tarafinda Next.js, Tailwind CSS ve Framer Motion kullanarak modern, duyarli ve animasyonlu kullanici
araylizleri insa ettim. Backend tarafinda ise .NET ile Olceklenebilir, performansli ve servisler arasi sorunsuz
entegrasyon saglayan saglam API’ler ve is mantiklar gelistirdim.

Konya Biiyiiksehir Belediyesi, Full Stack Gelistirici 06/2023 - 06/2024 | Konya, Turkiye
1 aylik stajin ardindan yari zamanli Full Stack Developer olarak basladim. React, Next.js, Node.js, MongoDB, Tailwind
ve Framer Motion gibi modern web teknolojilerini kullanarak cesitli projelerde calistim. Konya Akilli Sehirler Projesi,
Atlet Takip Uygulamasi, Universite Topluluklar Oylama Sistemi ve diger projelere katkida bulundum.

Primefor Technology, Stajer Full-Stack Gelistirici 06/2022 - 08/2022 | Konya, Turkiye
C#.NET 6.0 ve React kullanarak bir e-ticaret platformunun hem backend hem de frontend gelistirmesini yaptim.
Backend tarafinda RESTful API'ler olusturma, JWT ile glivenli kullanici kimlik dogrulama ve yetkilendirme saglama ve
cesitli U¢lincu taraf servislerin entegrasyonuna odaklandim.

PROJE DENEYIMLERI

Konya Akilli Sehir Platformu, Konya Biiyiiksehir Belediyesi &

Kentsel hizmetleri ve kamu etkilesimini gelistirmeyi amaglayan bir akilli sehir platformunun gelistirilmesine katkida
bulundum.

React, Next.js, Tailwind CSS ve Framer Motion kullanarak panolar ve etkilesimli bilesenler tasarlayip uyguladim.
Node.js ve MongoDB ile backend servisler gelistirerek sehir duyurulari, kamu geri bildirimleri ve cesitli projelerin
yonetimi icin gercek zamanli veri akisini sagladim.
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Kisisel Portfolio Sitesi, Kisisel Proje &

Projelerimi, becerilerimi ve deneyimlerimi sergilemek icin modern ve animasyonlu bir kisisel portféy web sitesi
gelistirdim. Next.js ve Tailwind CSS kullanilarak olusturulan sitede, Framer Motion, GSAP animasyonlari ve etkilesimli
gorsel efektler icin 6zel GLSL shader’lar ile zenginlestirilmis bir Ul/UX deneyimi sagladim. Dinamik igerik yonetimi icin
Sanity CMS entegre ettim.

Podcastgiler icin Playary, Playary &

Podcaster’lar icin iceriklerini yukleyip, yonetebilecekleri ve analiz edebilecekleri bir platform gelistirilmesine katkida
bulundum. Next.js, Tailwind CSS ve Framer Motion kullanarak modern bir arayiiz tasarladim. Backend tarafinda .NET
ile boliimler icin analiz, icerik ylikleme araclar ve kanal yonetimi gibi 6zellikleri destekleyen servisleri tasarlayip
entegre ettim.

Sanatgilar icin Playary, Playary &

Miizik sanatcilarinin calismalarini yayimlayip sergileyebilecegi, 6zelliklerle dolu bir platform gelistirilmesine katkida
bulundum. React tabanli arayiizli Tailwind ve Framer Motion ile animasyon ve duyarlilik (responsiveness) saglayarak
tasarladim. Backend tarafinda .NET kullanarak sanatgi profilleri, miizik ylikleme ve performans istatistiklerini takip
etme gibi islevleri gelistirdim.

Playary Web Uygulamasi, Playary &

Kullanicilara kesintisiz bir deneyim sunan ana miizik ve podcast streaming uygulamasini gelistirilmesine katkida
bulundum.

Dinamik arama, oynatma, calma listeleri ve 6neri 6zelliklerini uyguladim. Frontend tarafinda Next.js ve Tailwind CSS,
backend tarafinda ise .NET kullanarak tam yigin (full-stack) gelistirme yaptim.

Universite Bitirme Projesi, Kisisel Proje &

Mezuniyet projemde, LinkedIn benzeri bir is bulma uygulamasi gelistirdim; sosyal medya ve mesajlasma ozellikleri
entegre edildi. Olceklenebilirlik icin Java ve Spring Boot ile mikroservis mimarisi kullandim, gercek zamanli
mesajlasmayi WebSocket ile uyguladim ve kullanici arayiiziinlii React, Next.js ve Tailwind CSS ile duyarli (responsive)
sekilde tasarladim.

TEKNIK YETENEKLER

Programlama Dilleri Front-end

Javascript, Typescript, Java, Go, C# React, Next.js, Redux, HTML, CSS, Tailwind, GSAP,
Framer Motion, Zustand

Back-end

Spring boot, Express.js, PostgreSQL, MongoDB, Entity
Framework, .NET

AKTIVITELER

NASA Space Apps Challenge - Global Nominee ©® — "418 Teapot" platformunun gelistirilmesine liderlik ettim. Bu
platform, katkida bulunmak isteyen kullanicilari yapay zeka destekli eslestirme ile agik bilim projeleriyle bulusturuyor.
Ekibimiz Konya’da 1. oldu ve Global Aday olarak secildi. Platform, kullanicilarin yetenek ve ilgi alanlarini ilgili bilimsel
girisimlerle eslestirmek icin Dogal Dil isleme (NLP) ve makine 6grenimini kullanarak acik bilim toplulugunda is birligini

ve inovasyonu hizlandirmayi amaglamaktadir.

DILLER

English o000 o0
ileri Seviye
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