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YETENEKLER

C#

Entity Framework
Microsoft SQL Server
Management Studio (SSMS)
Oracle Database

Oracle SQL / PL/SQL
ASP.NET

HTMLS5

JavaScript

Microsoft Office

YABANCI DilL

o ingilizce B2
e Almanca Al

EZGI CINTIMUR

BILGISAYAR MUHENDISI

KiSiSEL PROFIL

Bilgisayar Muhendisligi lisans egitimim boyunca yazilim gelistirme ve veri tabani
yonetimi alanlarinda giicli bir temel edindim. Gonlli olarak gerceklestirdigim 5
aylik staj strecinde, arayliz tasarimi, veri tabani entegrasyonu, modl gelistirme
ve kodlama gibi tiim asamalari gelistirerek bir klinik otomasyon yazilimini
bastan sona tamamladim. Takim calismasina uyumlu, 6grenmeye acik ve teknik
becerilerini slirekli gelistirmeye istekli bir mihendisim.

DENEYIM

¢ MedData Bilisim iletisim Sistemleri Proje Danismanlik Medikal
Tic. ve San. Ltd. Sti. |

e Visual Studio (C#) ile masaustu tabanl, kucuk olcekli bir hastane
otomasyon sistemi gelistirdim.

« Uygulama icerisinde hasta kayit, gebelik takip, vezne, tani, islem-tetkik
ve recete gibi moduller bulunuyor.

e Oracle veritabani ile tam entegre calisan bu modullerde iligkisel veri
modelleme, SQL sorgulari ve veri guncelleme islemleri gerceklestirdim.

e TOAD for Oracle araci ile tablo olusturma, veri iliskilerini ydonetme, join
sorgulari yazma ve test verileri ile veri analizi yaptim.

o Ogrenme surecinde hem sirketin mevcut test veritabanlar (zerinde
calistim hem de kendi olusturdugum tablolarla veri isledim.

e PL/SQL temel komutlari, sorgu mantigi ve veri tutarliligina yonelik temel
uygulamalar gelistirdim.

» Projede TC Kimlik Numarasi dogrulama (MERNIS API) entegrasyonunu
gerceklestirdim.

e Kullanici dostu arayuz tasarimi, hata kontrolu, veri butunlagu ve
modauller arasi gecislerde veri tutarliigi konularina 6zen gosterdim.

¢ BITES Defence & Aerospace |

e Unity Learn - Junior Programmer Pathway Uzerinden temel oyun
gelistirme egitimi aldim.

e Egitim kapsaminda verilen projeleri tamamlayarak Unity motoru, C#
scripting ve temel oyun mekaniklerini deneyimledim.

e Unity ortaminda sahne duzenleme, karakter kontroli ve basit
etkilesimler gibi gérevleri uygulamali olarak gergeklestirdim.




