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HAKKIMDA

Yazilim gelistirme altyapisina sahip; Python, Java ve Flutter ile mobil uygulama gelistirme konularinda
deneyimli bir yaziim gelistiriciyim. TCP/IP socket programlama, ¢oklu client-server mimarileri ve veri
isleme alanlarinda projeler gelistirdim. Yazilim streglerimi genellikle Agile/Scrum metodolojisine uygun
sekilde planlayip yiiriitiyorum. Ogrenmeye ve kendimi siirekli gelistirmeye acik, analitik diisiinme becerisi
ylksek; ekip ¢calismasina yatkin ve ¢ozim odakli bir mihendis olarak teknik bilgi birikimimi 6l¢eklenebilir
ve kullanici odakli yazilim ¢ozimleri Gretmek icin kullanmayi hedefliyorum.

EGITIM

Elektrik Elektronik Miihendisligi (Lisans - 3.13/4) Eyl 2018 - Kas 2022
Yozgat Bozok Universitesi

¢ Egitimim boyunca yazilim odakli gelismek istemem sebebiyle Teknofest 21 - Robotaksi Binek Otonom
Arac yarismalarinda BEEM takiminda gorev aldim. Burada gergek zamanli nesne tespiti icin YOLO
nesne tespit algoritmasini kullanarak gesitli trafik kurallarinin tespit edilmesini sagladim.

e TUBITAK 2209-A destegiyle yiiriittiigiim ve ayni zamanda bitirme projem olan mobil trafik radar
sistemi Gzerinde ¢alistim. Jetson Nano platformu (izerinde gelistirilen bu projede, gesitli nesne tespit
algoritmalari lzerine yogunlastim. Bu stiregte yapay zeka ve gorinti isleme alanlarinda kendimi
gelistirme firsati buldum.

DENEYIM

Kidemli Arge Miihendisi, Desird Tasarim R&D / Antalya Mar 2023 - Devam

Petrol ve kaya gazi sektoriinde faaliyet gosteren yabanci musteriler i¢in yeryliziinden patlayici patlatma
gibi islemlerin yapildigi gorev bilgisayari igin Python ile gergek zamanli haberlesen uygulama gelistirilmesi.

Yapay zeka alaninda gorsel verilerin model egitimine hazirlanmak Uzere bounding box teknigi ile
etiketlenmesini saglamak i¢in uygulama gelistirilmesi.

Projeler

Movigo - Movie App (Flutter)

Movigo, kullanicilarin favori filmlerini kesfetmelerini, incelemelerini ve kaydetmelerini saglayan agik
kaynakh bir film ve dizi bilgi uygulamasidir. Android Uzerinde gelistirilen bu uygulamada Flutter
kullanilmigtir. Kullanici isteklerini tek bir noktadan yonetmek igin Python'da FastAPI veri yonetimi igin
PostgreSQL kullaniimistir.

Data Labeling (PyQt)

Data Labeling, goriinti etiketleme icin tasarlanmig, makine 6grenimi ve bilgisayarli gori projeleri igin veri
seti olusturmayi kolaylastiran bir masaiisti uygulamasidir. Python'da Qt freamwork’i kullanilarak
geligtirilmigtir.



Yumzi Food Delivery (Java Spring Boot + Flutter)

Yumzi, kullanicilarin restoranlardan online yemek siparisi verebilecegi ve takip edebilecegi, tam kapsamli
bir teslimat platformudur. Projenin backend altyapisini Java Spring Boot ile sifirdan tasarlayarak
gelistiriyorum. Su ana kadar; JWT tabanh kimlik dogrulama ve yetkilendirme giivenlik katmanini, veritabani
semasini (PostgreSQL) ve temel is mantigini igeren RESTful API'leri basariyla implemente ettim. Su an,
O0deme ve siparis is akigi gibi cekirdek servisler lizerinde galigmalarima devam ediyorum. Projenin
ilerleyen asamasinda, gelistirdigim bu API'leri tiketmek Uzere Flutter ile cross-platform mobil uygulama
gelistirilmesi planlanmaktadir.

Bunlara ve diger tim ¢alismalarima Github Gizerinden erisebilirsiniz.

BECERILER
e Python e Java - Spring Boot
e Qt e Dart - Flutter

e Multi Threading Gelistirme
e TCP Microservices

¢ Redis (NoSQL)

¢ SQL (ORM)

e CI/CD

Dil

ingilizce (A1)

Not

Temel diizeyde C++ bilgim olup gerekirse Qt ile kullanmak Uzere hizlica adapte olabilecegimi
distindyorum.
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iletisim bilgileri talep edildiginde saglanacaktir.
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