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Bilgisayar MUhendisligi 3. sinif 6g8rencisiyim. C/C++, Python, SQLite ve
web teknolojileri kullanarak terminal tabanh uygulamalar, web tabanli
projeler ve makine 6grenmesi projeleri gelistirdim. Yazilim gelistirme
sureclerinde aktif rol alarak teknik bilgimi bir ekip icerisinde uygulamayi

hedefliyorum.
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BAGLANTILAR

LinkedIn:
https://www.linkedin.com/in/
ozlemozdemirci/ o

GitHub:
https://github.com/ozlem
ozdemirci

TEKNIK
BECERILER

e Diller: C | C++, C#,
Python

® Web: HTMLD, CSS3,
JavaScript

e Araclar ve Ortam: Git,
GitHub, Linux

® Veritabani: SQLite

DILLER

¢ ingilizce
B1 (Okuma & Teknik
DokUmantasyon)

PROJELER

TERMINAL TABANLI MESAJLASMA UYGULAMASI
Python | Linux | SQLite

Gok kullanicili mesajlagsma sistemi gelistirildi.
Kullanici sifreleri DES algoritmasi ile sifrelenerek veritabaninda
guvenli bir sekilde saklandi.

o Mesaj gizliligini saglamak icin veriler, gérintller igerisine LSB

(Least Significant Bit) steganografi teknigiyle gizlendi.
TUm surecler Linux (Ubuntu) terminal ortaminda galisacak
sekilde optimize edildi.

SINIFLANDIRMA TABANLI MAKINE OGRENMESi UYGULAMASI
C / C++ | Yapay Sinir Aglari

Tek ve gok katmanl (MLP) ileri beslemeli sinir agi modelleri C/C++ ile
gelistirildi.

Modellerin 68renme slreci Backpropagation (Geri Yayihm) algoritmasi ve
Momentum optimizasyonu ile saglandi.

E8itim basarisi MSE (Hata) grafikleriyle takip edildi ve 2-B uzayda karar
sinirlari gorsellestirildi.

Modelin kararl ¢calismasi igin giris verilerine Z-Score normalizasyonu
uygulandi.

FiINDORA - KAYIP ESYA BULMA WEB UYGULAMASI
HTML | CSS | JavaScript | Python

Grup projesi kapsaminda web tabanli bir kayip esya bulma
uygulamasi gelistirildi.

HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak kullanici araytzi
(frontend) tasarlandi.

Python tabanli backend yapisina yonelik temel bilgi ve katki
saglandi.

Kullanicilarin kayip esya ilani olusturabilecegi ve ilanlari
listeleyebilecegi bir yapi tasarlandi.

SERTIFIKALAR

e Unity ile Oyun Gelistirme - BTK Akademi
¢ Web Geligtirme - BTK Akademi
o C# Egitimi - Patika.dev



