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Hakkimda

Bilgisayar Mihendisligi 3. sinif 6grencisiyim. IT stajim sirasinda sistem yonetimi, teknik destek ve
donanim kurulumu sireglerinde gorev alarak pratik deneyim kazandim. Problem ¢6zme ve analitik
dislinme becerilerimi gelistirerek teknik bilgimi projelere yansitmayi hedefliyorum. Akademik
calismalar ve yaziim projeleri araciligiyla yazihm gelistirme ve sistem tasarimi alanlarinda kendimi
gelistirmeye devam ediyorum.

Egitim

Bilgisayar Miihendisligi, Firat Universitesi - Elazig (Eyl 2023- Devam Ediyor)
o Ar-Ge galismalari ve akademik makale yazimi deneyimi kazandim.
« Disiplinler arasi bir miihendislik projesinde yer alarak asansor sistemleri icin motor yik ve gli¢ analizi
gerceklestirdim.
« Genel Not Ortalamasi: 3.02/4.00
Ahmet Alper Dinger Anadolu Lisesi - Ankara (Eyl 2018- Haz 2022)
« Lise birinciligi
« TUBITAK 2204-A projesi ile bélge finaline yiikseldi.
Deneyim

TUBITAK 2247-C STAR Stajyer Arastirmaci | Firat Universitesi (Devam Ediyor)
« Afet sonrasi kaynak tahsisi icin bilgi grafi ve cok-modlu yapay zeka tabanli karar destek sistemi
projesinde arastirma ve uygulama gelistirme
IT Stajyeri - ULAK HABERLESME A.$ (Tem 2025 - Agu 2025)
o IT departmaninda sistem yonetimi, teknik destek ve donanim kurulumu siireglerinde gérev aldim.
» Kullanici taleplerine yonelik teknik ¢oziim Ureterek problem ¢ézme becerilerimi gelistirdim.
» Ekip ici iletisim ve koordinasyon sureclerinde aktif rol aldim.
o Zabbix kullanarak sistem ve ag izleme sireclerini gerceklestirdim.

Projeler

Unity ile 2D Mobil Oyun Gelistirme (Devam Ediyor)
o Unity ve C# kullanilarak balon patlatma mekanikli 2D mobil oyun gelistirme.
o Level sistemi ve power-up ddiilleri iceren oyun mekanikleri tasarlanmasi.
Al Destekli Akademik Calisma Asistani (Devam Ediyor)
« Akademik notlarin analiz edilmesi, 6zet ¢ikarilmasi ve quiz sorulari Uretilmesi icin yapay zeka destekli
sistem tasarimi.
IT Help Destek ve Ticket Yonetim Sistemi — Veri Tabani Projesi
« SQL Server kullanilarak tablolar, iliskiler ve kisitlamalar tasarlandi.
» Sistem islemleri icin Stored Procedure, Trigger ve Transaction yapilari gelistirildi.

 Ticket olusturma, durum gilincelleme ve yorum ekleme gibi siirecler veritabani seviyesinde yonetildi.
Beceriler

Programlama Dilleri: Java, Python, C#

Sistem ve araglar: Linux, Ubuntu, Zabbix, GLPI, SQL Server Management Studio, Unity

Versiyon kontrol & proje araglari: Git, Jira

Donanim ve Simiilasyon: Proteus, QtSpim

Temel Yetkinlikler: Yazilim gelistirme sirecleri, hata ayiklama, sistem kurulumu, veri merkezi
operasyonlari hakkinda temel bilgi
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