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Bilgisayar Mühendisliği 3. sınıf öğrencisiyim. IT stajım sırasında sistem yönetimi, teknik destek ve
donanım kurulumu süreçlerinde görev alarak pratik deneyim kazandım. Problem çözme ve analitik
düşünme becerilerimi geliştirerek teknik bilgimi projelere yansıtmayı hedefliyorum. Akademik
çalışmalar ve yazılım projeleri aracılığıyla yazılım geliştirme ve sistem tasarımı alanlarında kendimi
geliştirmeye devam ediyorum.

Eğitim

Beceriler

Hakkımda

Bilgisayar Mühendisliği, Fırat Üniversitesi - Elazığ (Eyl 2023- Devam Ediyor) 
Ar-Ge çalışmaları ve akademik makale yazımı deneyimi kazandım.
Disiplinler arası bir mühendislik projesinde yer alarak asansör sistemleri için motor yük ve güç analizi
gerçekleştirdim.
Genel Not Ortalaması: 3.02/4.00

Ahmet Alper Dinçer Anadolu Lisesi - Ankara (Eyl 2018- Haz 2022)
Lise birinciliği
TÜBİTAK 2204-A projesi ile bölge finaline yükseldi.

Deneyim
TÜBİTAK 2247-C STAR Stajyer Araştırmacı | Fırat Üniversitesi (Devam Ediyor)

Afet sonrası kaynak tahsisi için bilgi grafı ve çok-modlu yapay zekâ tabanlı karar destek sistemi
projesinde araştırma ve uygulama geliştirme

IT Stajyeri - ULAK HABERLEŞME A.Ş (Tem 2025 - Ağu 2025)
IT departmanında sistem yönetimi, teknik destek ve donanım kurulumu süreçlerinde görev aldım.
Kullanıcı taleplerine yönelik teknik çözüm üreterek problem çözme becerilerimi geliştirdim.
Ekip içi iletişim ve koordinasyon süreçlerinde aktif rol aldım.
Zabbix kullanarak sistem ve ağ izleme süreçlerini gerçekleştirdim.

Programlama Dilleri: Java, Python, C#
Sistem ve araçlar: Linux, Ubuntu, Zabbix, GLPI, SQL Server Management Studio, Unity
Versiyon kontrol & proje araçları: Git, Jira
Donanım ve Simülasyon: Proteus, QtSpim
Temel Yetkinlikler: Yazılım geliştirme süreçleri, hata ayıklama, sistem kurulumu, veri merkezi
operasyonları hakkında temel bilgi

Projeler

Unity ile 2D Mobil Oyun Geliştirme (Devam Ediyor)
Unity ve C# kullanılarak balon patlatma mekanikli 2D mobil oyun geliştirme.
Level sistemi ve power-up ödülleri içeren oyun mekanikleri tasarlanması.

AI Destekli Akademik Çalışma Asistanı (Devam Ediyor)
Akademik notların analiz edilmesi, özet çıkarılması ve quiz soruları üretilmesi için yapay zeka destekli
sistem tasarımı.

IT Help Destek ve Ticket Yönetim Sistemi – Veri Tabanı Projesi
SQL Server kullanılarak tablolar, ilişkiler ve kısıtlamalar tasarlandı.
Sistem işlemleri için Stored Procedure, Trigger ve Transaction yapıları geliştirildi.
Ticket oluşturma, durum güncelleme ve yorum ekleme gibi süreçler veritabanı seviyesinde yönetildi.
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