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MUGLA SITKI KOCMAN UNiVERSITESI
DiJITAL OYUN TASARIMI

Oyun Gelistiricisi ve Tasarimcisi olarak yer aldigim okul
projelerinde Unity ve Godot ekosistemlerinde deneyim
kazandim. Proje sireclerinde karsilastigim teknik zorluklari
asmak ve prototipleme asamasini hizlandirmak icin yapay zeka
desteginden yararlanarak verimli calisma disiplini edindim.
Tasarim matematigi ile kodlama siireclerini bir arada
ylritebilecegim bir alanda staj yaparak ekip calismasinda

deneyim kazanmak istiyorum.

e Oyun Motorlari: Unity (Unity 6), Godot

e Programlama Dilleri: C#, Python, GDScript

o Teknik Yetkinlikler: OOP (Nesne Yonelimli Programlama),
Veri Analizi ve Algoritmalar (Data Analysis & Algorithms)

e Tasarim: 3B Modelleme (3D Modeling)

e Araclar: Al-Assisted Development (Yapay Zeka Destekli
Gelistirme)

e Ingilizce C1
« ispanyolca A2

e Oyunlarim
https://eylulenaa.itch.io/
e Yaptigim Arastirmalar

https://eyllsunkur.medium.com/
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Software Design: Modeling with UML

Course completed by Eylol SUNKUR
Aug 25, 2025 at 01:15PM UTC - 1 hour 41 minutes

Top skills covered

Unified Modeling Language (UML)
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