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1. YAPAY ZEKA, DERIN OGRENME VE MAKINE OGRENMESI

« GOKHISAR - Hava Savunma Sistemleri (TEKNOFEST 2026): Celikkubbe
projesi kapsaminda F 16, fiize ve IHA gibi askeri hava araglarinin tespiti ve takibi tizerine
calismaktadir.

« Nesne Tespiti (Object Detection): YOLOv8 mimarisini kullanarak Bounding Box
(Sinirlayici Kutu) yéntemiyle nesne tespiti gergeklestirmektedir.

e Veri Seti Yonetimi: Roboflow iizerinden veri seti hazirlama, sinirlayici kutu etiketleme
stratejileri ve model optimizasyonu sureclerini yonetmektedir.

e Donanim ve Egitim: Derin 6grenme modellerinin egitimi icin NVIDIA RTX 4060 GPU
donanimini MSI sistem mimarisi Gizerinde aktif olarak kullanmaktadir.

2. JAVA DEVELOPER: BANKA YONETIM SIiSTEMi

o Kapsam: Nesne Yénelimli Programlama (OOP) prensiplerini temel alan, kullanici hesap
yonetimi ve finansal islem simulasyonu saglayan bir yazilimdir.

o Teknik Detay: Sinif yapilari, kalitim (inheritance) ve kapsiilleme (encapsulation) gibi temel
OOP kavramlarini uygulama lizerinde hayata gegirmistir.

e Veri Yonetimi: Kullanici verilerinin ve islem gegmisinin uygulama igerisinde giivenli bir
sekilde islenmesini sadlar.

3. JAVA DEVELOPER: KUTUPHANE TAKIP UYGULAMASI

o Kapsam: Kitap envanteri, 6diing alma siregleri ve Uye takibi igin gelistiriimig bir yonetim
sistemidir.

e Teknik Detay: Veri yapilari ve nesne tabanli modelleme kullanilarak sistem karmasikhigi
optimize edilmigtir.

o Fonksiyonellik: Arama algoritmalari ve veri listeleme 6zellikleri ile kullanici deneyimi
odakh bir yapi sunmaktadir.



4. 6ZEL GORUNTU iSLEME KUTUPHANESI (JAVA)

o Kapsam: Yapay zekanin goriintileri isleme mantigini kavramak amaciyla, harici kitiiphane
(OpenCV vb.) kullanmadan gelistirilmistir.

o Teknik Ozellik: Sobel kenar tespiti algoritmalari ve piksel matris carpimi gibi matematiksel
islemleri manuel olarak kodlamistir.

5. VERITABANI YONETIMI

o Sistem Tasarimu: iliskisel veritabani mimarisi, karmasik SQL sorgulari ve iligkisel cebir
konularinda yetkindir.

e Normalizasyon: Veri tutarliligini saglamak amaciyla 1NF'den 4NF'ye kadar veritabani
normalizasyon sureglerini uygulamaktadir.

Teknik Arag Seti:

e Diller: Java, Python, SQL,C,C++

e Web:CSS,HTML,JAVASCRIPT

e Al & Computer Vision: YOLOv8, Bounding Box, ByteTrack, Roboflow.
° Araglar: MATLAB, Git, NVIDIA RTX 4060 GPU.
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