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HAKKIMDA

Yazilim teknolojilerine ve iiriin gelistirmeye derin bir tutku besleyen, 3. simif Yazilim Miithendisligi 6grencisiyim. Yazilim
miihendisligini sadece kod yazmak olarak degil, kavramsal fikirleri iglevsel ve yiiksek etkiye sahip iirlinlere doniigtiiren giiclii bir
arag olarak goriiyorum. Siirekli 6grenme motivasyonum sayesinde Derin Ogrenme ve Goriintii Isleme’den Gomiilii Sistemlere
kadar uzanan gesitli alanlar1 deneyimledim. Su anda akademik miifredatim ve bagimsiz aragtirmalarim aracihigiyla Veri Analizi
ve Veritabani Yonetimi alanlarindaki uzmanligimi derinlegtiriyor, kullanicilara gergek deger sunan projelere katkida bulunmay1
hedefliyorum.

PROGRAMLAMA & GENEL YETENEKLER
e Programlama Dilleri: Python, JavaScript, TypeScript, C, C++, Java, SQL, HTML, CSS

e Frameworks & Web Teknolojileri: React 19, Next.js, TanStack (Start/Router/Query), Node.js, Express.js, FastAPI, T3
Stack, Zustand, Socket.io, Tailwind CSS 4, Radix UI, shadcn/ui, Leaflet, Recharts, i18next

e Yapay Zeka & Veri Bilimi: Gemini API, PyTorch, Transformers (Hugging Face), Light GBM, CatBoost, Scikit-learn,
Rasterio, NumPy, Metin Madenciligi, CNN, Transfer Ogrenme

e Araclar & Veritabanlari: Supabase, MongoDB, PostgreSQL, Redis, Docker, Git, GitHub, Cursor, VS Code, n8n, Vitest,
Arduino IDE, OpenRouteService API

e Proje Yonetimi & Miihendislik: ISO/IEC 25010, ISO/IEC/IEEE 29119 (Yazihim Testi), SRS/MSRS, WBS, Gantt
Semalari, UML Diyagramlari, Risk/Maliyet Yonetimi

e Diller: Tiirk¢e (Ana Dil), Ingilizce (Ileri Diizey), Italyanca (Baslangic), Rusca (Baslangic)

EGITIM

Cankaya Universitesi Ekim 2022 — Haziran 2027 (Beklenen)
Yazlim Miihendisligi Lisans Programa (Ingilizce); GANO: 3.15 Ankara, Tirkiye
DENEYIM

Veniis Robotik Medikal Ve Protez A.S. Agu 2025 — Eyliil 2025
Yazilim Mihendisligi Stajyeri Ankara, Tiirkiye

— Arduino kullanarak gémdiilii sistem prototipleri geligtirdi; C++ tabanh mikrodenetleyici programlama ve devre mantigi
konularinda yetkinlik kazand.

— Ultrasonik sensorler ve servo motorlar gibi donanim bilegenlerini entegre ederek fiziksel projeler (6rn. Radar Sistemi)
iiretti, yazilim ile fiziksel donanim arasindaki kdpriiyt kurdu.

— Sirketin kurumsal web sitesinin 6n yiiz (frontend) bakimina katkida bulundu; kullamcr deneyimini iyilegtirmek i¢in
arayiiz giincellemeleri ve hata ¢oziimleri gerceklestirdi.

— Elektronik ve mekanik ekipleriyle yan yana galigarak, robotik iirlin geligtirme siireclerinin tiim yagam doéngiisiinii
multidisipliner bir ortamda deneyimledi.

PROJELER

e HealthAI Co-Creation Platform: AB destekli Erasmus+ yenilik¢i yazilim geligtirme yarigmasinda 1.lik 6diilii kazandi.
Klinisyenler ve miihendisleri birbirine baglayan, yiiksek performansli ve type-safe bir saglik ag1 6n yiizi tasarladi. Gergek
zamanh mesajlagma, ¢ok partili toplant1 widget’lar1 ve 5 dilli uluslararasilagtirma (i18n) yapisin1 devreye aldi. React,
TypeScript, Vite, Zustand, Socket.io, Tailwind CSS, i18next ile gelistirildi.

e LunaPath - Otonom Ay Araci Navigasyonu: TUA Astro Hackathon 2026’da Ankara 1.1igi elde etti. Yiiksek
¢Ozinirlikli NASA LOLA DEM GeoTIFF veri setlerini iglemek igin bellek dostu ve OOM korumali bir veri isleme hatti
(pipeline) tasarladi. Cok amaglh bir A* rotalama algoritmasini beslemek adina, senaryo bagina 1 milyon hiicreyi igleyen 7
katmanl fizik tabanl arazi matrisleri iiretti. Python, Rasterio, NumPy, Fast API, React ile gelistirildi.

e SPR 2026 BI-RADS Mamografi Rapor Siniflandirmasi: Diinya ¢apinda yarigan 371 takim arasindan kiiresel 6lgekte
19. sirada yer aldi. Yapilandirilmamig klinik mamografi metinlerini 7 farkli BI-RADS kategorisine haritalandirmak i¢in derin
O6grenme ve tabular framework’di birlegtiren hibrit bir makine 6grenmesi boru hatti mimarisi kurdu. 5-fold cross-validation
iceren BERTimbau Large modelini 6zellegtirilmig havuzlama katmanlariyla egitti ve karmagik hassasiyetli egitim altinda
optimize etti. Veri sizintisini 6nlemek amaciyla klinik kural simirlarini gizen, olumsuzlama duyarh (negation-aware)
deterministik diizenli ifade (Regex) motoru tasarladi. Python, PyTorch, Transformers, Light GBM, Scikit-learn,
Regex ile gelistirildi.
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Raw2Value AI: Bolgesel hammaddelerin lojistik rotalarini ve net kar tahminlerini optimize eden ML tabanl bir Karar
Destek Sistemi geligtirdi. In-process CatBoost model yiiriitme, ¢ok katmanh Redis 6nbellekleme ve TCMB EVDS ile
OpenRouteService API entegrasyonlar: sayesinde 500ms alt1 ugtan uca API yamt siireleri elde etti. Dockerize edilmis izole
servis mimarisi olusturdu. Fast API, Python, CatBoost, PostgreSQL, Redis, React, Docker ile geligtirildi.

UYUM - Adaptif Spor Erisilebilirlik Platformu: ISO/IEC 25010 standartlarina uygun olarak gelistirilmis bir frontend
MVP platformu mimarisini kurdu. Kullanicilarin fiziksel durum verilerini igleyerek en uygun 3 adaptif sporu 6neren kural
tabanli deterministik bir eglestirme motoru gelistirdi. Ankara Overpass API verilerini build-time sirasinda énbellege alarak
hata toleransli ve gevrimdigi ¢aligabilen Leaflet harita entegrasyonu sagladi. React 19, Vite 8, TypeScript, Leaflet,
Recharts, Framer Motion, Tailwind CSS ile geligtirildi.

IT-ISQS - Bilgi Yarigsmasi: AB destekli Erasmus+ projesinin web platformu i¢in interaktif ve egitici bir oyun modiilii
geligtirdi. Ugtan uca tip glivenligi (type safety), modiiler oyun mantigy ve farkli egitim ortamlarima uyumlu, kullanici odakl
duyarl arayiiz optimizasyonlar: sagladi. Next.js, TypeScript, Tailwind CSS, T3 Stack ile gelistirildi.

Test Courthouse - Oyunlagtirilmg Yazilim Test Platformu: ISO/IEC/IEEE 29119-4 standartlarindaki ileri diizey
test tasarim tekniklerini 6greten tarayici tabanli bir egitim oyunu geligtirdi. Arayiiz katmanindan bagimsiz ¢aligan
deterministik bir TypeScript oyun motoru ve kullanicilarin teorik hatalarim (6rn. MCDC izolasyon kusurlar) tespit eden
oriinti eglestirmeli yanilgi dedektorleri tasarladi. Sinif igi canli ¢ok oyunculu mod i¢in 6l¢eklenebilir bir Node.js ve Socket.io
altyapisi kurdu. React, TypeScript, Vite, Zustand, Socket.io, Express, Vitest, Tailwind CSS ile gelistirildi.

Hayat Ag Komuta Merkezi: Cankaya Universitesi biinyesinde, afet iletigimi yonetimi icin kritik bir 6n yiiz mimarisinin
geligtirilmesinde ¢apraz iglevli bir ekipte yer aldi. Sistem erigimini ve cihaz takibini yonetmek amaciyla giivenli kimlik
dogrulama modiilleri, dinamik formlar ve yiiksek kullanilabilirlige sahip yonetim panelleri tasarladi. MERN Stack ile
geligtirildi.

Meydan - Futbol Dis1 Sporlar & Yetenek Esglestirme Platformu: Amator ve arka planda kalmig sporcular:
taraftarlar, yetenek sponsorlar: ve markalarla bulugturan dijital bir topluluk platformu gelistirdi. Rol tabanli ¢oklu kullanici
akiglari, "Yetenek Bagigi" beceri eglestirme motoru ve konum tabanh rota filtreleme sunan interaktif "Sehrimde Spor" harita
altyapisim1 mimari olarak kurdu. Taraftar destegini giivenli bir sekilde toplamak i¢in yapay zeka destekli canli mag 6zetleri
ve yapilandirilmig sohbet temizleme (chat clean-up) araglar1 entegre etti. React 19, TanStack (Start/Router/Query),
Tailwind CSS 4, Fast API, Supabase, Gemini API, OpenRouteService, Leaflet, Radix UI, Prettier ile
geligtirildi.

BASARILAR

1.1ik Odiilii - AB Erasmus+ HealthAI Yarigmas: (2026): En giivenli ve uygulanabilir saghk ig birligi platformunu
iireterek tiim Ogrenci takimlar: arasinda birincilik elde etti. AB proje komitesi tarafindan resmi olarak sertifikalandirildi
(Proje Ref: 2024-1-TR01-KA220-HED-000248465).

1.lik Odiilii (Ankara) - Tiirkiye Uzay Ajans1 (TUA) Astro Hackathon (2026): Ankara bolge agamasinda "FEZA"
takimi biinyesinde "LunaPath" projesiyle birincilik kazandi. Bolgeyi temsil ederek ulusal finallerde yarigma hakk: ve 12 aylik
ofis kullanim &diilii elde etti.

Mansiyon Odiilii (5.lik) - Nevsehir Kapadokya Hackathon (2026): Yarisan tiim miihendislik takimlar1 arasindan
"FEZA" takim olarak "Raw2Value AI" akilli karar platformuyla 5. sirada yer aldi. Canli API veri besleme ve robust ¢oklu
servis mimarisi jiiri tarafindan takdir edildi.

ISO 29119-4 Ustiin Bagar1 Belgesi - Gankaya Universitesi (2026): SENG 436 miifredat: kapsaminda gelistirilen
"Test Courthouse" projesi i¢in, yazilim miihendisligi akademik komitesi tarafindan En Yiiksek Derece / Ustiin Bagar:
Belgesi'ne layik goriildii.
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