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OzET

Bursa Teknik Universitesi Bilgisayar Miihendisligi 4. sinif 6grencisiyim. Yazilim gelistirme, makine 6grenmesi, goriintii isleme, mobil ve
oyun gelistirme alanlarinda pratik deneyime sahibim. Arastirma ve proje odakli ekiplerde aktif rol aldim. Makine 6grenmesi, otonom
sistemler ve veri bilimi teknolojilerine ilgi duyuyorum.

EGITIM

Bursa Teknik Universitesi Bilgisayar Miihendisligi GPA 3.46/4.00 2023 - 2027 (Beklenen)

YETENEKLER

Kiitiiphane ve Araglar: Scikit-learn, Pandas, NumPy, OpenCV, YOLO, PyTorch, React, DroneKit, Socket
Programlama Dilleri: C, Python, Java, JavaScript, PHP
Diger: Makine Ogrenmesi, Goriintii isleme, Haberlesme Sistemleri, Linux (Shell), GUI/TUI Gelistirme,

DENEYiM

Yazilim Gelistirme Ekip Uyesi Kas 2024 - Eyl 2025
BTU Uzay Havacilik ve Savunma Sanayii Toplulu§u - Quadruplet IHA Takimi

e Temel diizeyde IHA sistemleri, otonom ugus, haberlesme ve arayiiz gelistirme {izerine galistim.

e [HA sistemleriicin gériintii isleme bilesenleri ve yazilim modiilleri gelistirdim.
Oyun Gelistirici Tem 2025 - Sub 2026
Néronest Ekibi

e TUBITAK ve TUSEB basvurular kapsaminda JavaScript ve Unity tabanli oyun gelistirme siireclerinde yer aldim.

e Norodejeneratif hastaliklara sahip bireylere yonelik 6zel oyun mekanikleri tasarladim ve gelistirdim.

e  Ekip tabanh gelistirme sureglerinde disiplinler arasi yiritulen ¢alismalarda yer aldim.
Yazihim Gelistirme ve Bilgisayarli G6rii Stajyeri Tem 2026 — Devam Ediyor
Spikedge Yazilim Teknolojileri A.S.

e  GoOruntl isleme ve derin 6grenme tekniklerini kullanarak ray segmentasyonu modelleri gelistirdim.

e OpenCV, YOLO ve derin 6grenme tabanli gérinti isleme ¢éziimleri gelistirerek model dogrulugu ve ¢ikarim performansini

iyilestirmeye yonelik optimizasyon calismalari gerceklestirdim.

BASARILAR

DataLeague Datathon Finalist (Makine Ogrenmesi Yarismasi)
e  Kaptanhgini yaptigim takimla birlikte DataLeague Datathon'da veri mihendisligi ve makine 6grenmesi alanlarinda g¢alisarak 70+
takim arasindan ilk 10'a girip finale kalma basarisi elde ettim.

PROJELER

Smart Home Energy Consumption Prediction Python, scikit-learn, pandas
e Ev enerji tiketimini tahmin etmek amaciyla veri 6n isleme, 6zellik miihendisligi ve regresyon modelleri gelistirdim.

Medical Insurance Cost Estimator Python, scikit-learn
e  Farkli regresyon algoritmalarini karsilastirarak sigorta maliyeti tahmin modeli gelistirdim.

Media Converter (Linux Tool) Bash, TUI/GUI, FFMPEG
e Linux ortaminda calisan, esnek format dontisimu saglayan FFmpeg tabanlh GUI/TUI medya d6nustiirme araci gelistirdim.

Multi Purpose Game JavaScript, HTML
e Cok gorevli oynayis mekanikleri sunan, kullanici etkilesimi odakh web tabanli oyun gelistirdim.

Activibud Web Platformu JavaScript, PHP
e  Kullanicilarin aktivite planlayip etkilesime gecebilecegi backend entegrasyonlu web sitesi gelistirdim.

Rail Track Segmentation for Railway Systems Yolo ,OpenCV ,PyTorch ,CUDA
e Ray segmentasyonu icin derin 6grenme modelleri egitip optimize ederek real-time performans analizleri gergeklestirdim.

GONULLULUK

AFAD - Goniillii Arama Kurtarma Egitimi (Teorik ve Pratik Egitimler devam ediyor)


https://github.com/AhmettCimen

