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Ozet

Bilgisayar Miihendisligi 2. simif 6grencisi olarak yaziim gelistirme, algoritmik diisinme ve problem ¢6zme
alanlarinda kendimi siirekli gelistirmekteyim. Nesne yonelimli programlama prensiplerini uygulayarak
siirdiiriilebilir ve okunabilir kod yazmaya 6nem veriyorum. Ozellikle veri bilimi ve yapay zeka alanlarinda
uzmanlasmayi hedefliyor, teorik bilgileri gercek hayat problemlerine uygulayarak 6grenmeyi benimsiyorum.
Uzun vadede makine 6grenmesi ve veri analizi odakli projelerde aktif rol alabilecegim bir kariyer planliyorum.

Egitim

Atiim Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Lisans Program kapsaminda veri yapilan, algoritmalar, nesne
yonelimli programlama ve yaziim miihendisligi prensipleri lizerine egitim almaktayim. Ders projelerinde kod
organizasyonu, dokiimantasyon yazimi ve ekip calismasi disiplinlerini uyguladim. Problem ¢6zme odakl
yaklasim sayesinde algoritma gelistirme ve analiz etme becerilerimi gii¢lendirdim.

Projeler — Makine Ogrenmesi Mac Tahmin Modeli

Python, Pandas ve Scikit-learn kullanarak futbol mag¢ sonuglarini tahmin eden bir makine 6grenmesi modeli
gelistirdim. Veri temizleme, eksik veri doldurma ve 6zellik miihendisligi teknikleri uygulayarak model
dogrulugunu artirdim. Farkl algoritmalan karsilastirarak en uygun modeli se¢tim ve performans
degerlendirmesi yaptim. Projeyi GitHub lzerinde versiyon kontrolii ile yoneterek diizenli commit ve
aciklamalar ile sirdirilebilir proje gelistirme aliskanligi kazandim.

Dijital Topluluk Yonetimi Deneyimi

65.000'den fazla takipgiye sahip futbol odakli sosyal medya toplulugunu aktif olarak yonetiyorum. Takipgi
davranislarini analiz ederek paylasim saatlerini optimize ettim ve etkilesim oranlarin1 6nemli olclide artirdim.
Icerik liretimi, gérsel tasarm planlamas: ve veri takibi siireclerinde diizenli analiz yaparak hedef kitleye
uygun igerikler gelistirdim. Bu siiregte iletisim, kriz yonetimi ve dijital pazarlama konularinda pratik deneyim
kazandim.

Teknik Beceriler

C++ dilinde nesne yonelimli programlama, pointer yonetimi ve template yapilan lizerine calismalar yaptim.
Python ile veri analizi ve otomasyon scriptleri gelistirdim. SQL kullanarak temel veri tabani sorgulan
olusturabiliyorum. Git ve GitHub kullanarak versiyon kontrolii ve proje yonetimi siireclerini aktif olarak
kullaniyorum.

Yazilim Gelistirme Yaklasimim

Kod yazarken okunabilirlik, siirdiiriilebilirlik ve modiilerlik prensiplerini 6n planda tutarim. Bir problemi
¢ozerken once algoritmik ¢ozlimi planlar ardindan implementasyona gegerim. Hatalar ¢ozmek igin
sistematik debugging yontemleri uygular ve kodu test ederek ilerlerim. Yeni teknolojileri 6grenirken kiiclik
projeler gelistirerek kalict 6grenmeyi hedeflerim.



Kariyer Hedefleri

Kisa vadede yazilim gelistirme ve veri analizi alanlarinda staj yaparak sektor deneyimi kazanmak istiyorum.
Orta vadede makine 6grenmesi miihendisligi alaninda uzmanlasmayi ve gercek diinya problemlerine ¢oziim
Ureten projelerde yer almay1 hedefliyorum. Uzun vadede ise yapay zeka tabanl sistemler gelistiren bir
miihendis olarak lretim yapan bir ekipte aktif rol almak istiyorum.

Ingilizce

B2 seviyesinde Ingilizce teknik dokiimanlari okuyabilir, yaziim gelistirme kaynaklarini anlayabilir ve
arastirma yapabilirim. Yaziim 6grenme siirecimde iIngilizce kaynaklan aktif olarak kullanmaktayim.



