SUEDA ONUR

Genel Bilgi
Backend Developer / Bilgisayar Mihendisligi 4. Sinif 6grencisi
Adres: Elazig/ Merkez Kiltir Mahallesi Fidan Sokak
iletisim: +90 5516764936 / suedaonur@gmail.com

Linkedin: https://www.linkedin.com/in/suedaonur/

Github: https://github.com/suedaonur
Hakkimda

. Backend geligtirme slreglerine ve yazilim mimarilerine merakli bir Bilgisayar Muhendisligi son sinif
ogrencisiyim. Proje gelistirirken arkadaki mimariyi saglam kurup, yarin ébur guin tzerine yeni bir seyler
eklemek gerektiginde sorun yasamadan devam etmeye dnem veriyorum. Agirlikl olarak .NET
ekosisteminde; Clean Architecture, CQRS ve Dependency Injection gibi prensipleri projelerime entegre
ederek surdurulebilir kod yazmaya odaklaniyorum. Veri yonetimini EF Core Uizerinden yurutiyorum.
Veriyi kaydederken veya sorgularken isleri daha akici ve performansli hale getirmeye calisiyorum.
Sadece kod yazmakla kalmayip, veritabani optimizasyonu ve sistem simulasyonu gibi mihendislik
problemlerine ¢6zUm Uretmeyi seviyorum.

Teknik Yetkinlikler

e Programlama Dilleri: C#, SQL, Java, Python.

e Backend & Frameworks: .NET 6/8, ASP.NET Core, Entity Framework Core.

o Mimari Yaklagsimlar: Clean Architecture, CQRS, MediatR, Repository Pattern, Dependency Injection,
loC.

o Veritabani & Araclar: MSSQL, PostgreSQL.

e Yapay Zeka: NLP, FinBERT ile Duygu Analizi, Clustering (K-Means, DBSCAN).

o Diger Aracglar: Git, Docker, Postman, Arena Simulation, Eagle (PCB Tasarimi).

Deneyim

o LEDSoft Teknoloji (Temmuz 2025- Agustos 2025) / Stajyer
o 20 gunlik stajimda .NET ve Onion Architecture kullanarak sifirdan bir e-ticaret sitesi gelistirdim.
o Veri yonetimini PostgreSQL ile sagladim ve Docker ile ayaga kaldirdim.
o Frontend tarafini Angular ve Material Ul ile gelistirerek kullanici dostu bir araytz sundum; API
sureglerini ise Postman ile kapsamli sekilde test ettim.
o Teknolojiler: .NET Core, PostgreSQL, Docker, Angular, Bootstrap, Material Ul, Postman.

Egitim

e indni Universitesi Bilgisayar Miihendisligi (2022-2023 Yatay Gegig)
e Firat Universitesi Bilgisayar Miihendisligi (2023-2026 Halen)

Alinan Egitimler & Diller

o Egitimler: BTK Akademi & Udemy (.NET Web API, Microservices, SignalR, MediatR).
e Workshop: SAP EWM Workshop (Erptoren).
e Diller: ingilizce (Intermediate).
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Projeler

e Ogrenci Kullip Yénetim Platformu

Universite kulliplerinin yénetimini dijitallestirmek icin ugtan uca bir platform gelistirdim. Projenin
backend tarafinda Clean Architecture prensiplerini uygulayarak katmanlh ve surdurilebilir bir yapi
kurdum.

o CQRS ve MediatR kutuphanelerini kullanarak komut ve sorgu sureglerini birbirinden ayirdim; bu

sayede is mantiginin daha okunabilir ve test edilebilir olmasini sagladim.

o Frontend tarafinda Angular ve Bootstrap kullanarak kullanici dostu, responsive araylzler

tasarladim.

o Veri yonetimini EF Core Uzerinden yuritip, FluentValidation ile giris yapilan verilerin

dogrulugunu merkezi bir noktadan kontrol ettim.

o Teknolojiler: .NET Core, Angular, Bootstrap, MSSQL, EF Core, MediatR, FluentValidation.

e E-Ticaret Sistemi (Staj Projesi)
e Gug Devresi PCB Tasarimi

Teknik gereksinimlere uygun, tek katmanl (single-layer) gli¢c devresi sematik ve PCB tasarimi
yaptim. Sematik tasarimindan manuel route (yol cizimi) asamasina kadar tim strec¢ yurutuldd;
elektriksel izolasyon ve bilesen yerlesimi optimize ettim.

e Food-101 Goruntt Siniflandirma (Deep Learning)

PyTorch kullanarak Food-101 veri seti Uzerinde bir gértnti siniflandirma modeli gelistirdim. Model,
kullanici tarafindan c¢ekilen yemek fotografini analiz ederek ilgili yemegi tespit etmektedir. Tespit edilen
yemege ait tarif bilgisi, entegre edilen yapay zeka API’si araciligiyla alinarak kullaniciya sunulmaktadir.

o Veri 6n isleme (normalizasyon, veri artirma) ve model egitimi sureglerini yonettim.

o Egitim slrecinde loss ve accuracy metriklerini analiz ederek model performansini optimize

ettim.

o Teknolojiler: Python, PyTorch, .NET, API Entegrasyonu (Gemini API), Google Colab.

e Hastane Acil Servis Similasyonu

Bir hastane acil servisindeki yogunlugu ve kaynak yonetimini optimize etmek amaciyla bir
simalasyon modeli hazirladim.
o Hasta gelis hizindan doktor midahale sirelerine kadar tim slrecleri Arena yazilimi ile
modelledim.
o Triyaj sistemindeki darbogdazlari tespit ederek, personel ve yatak kapasitesinin daha verimli
kullanilmasina ydnelik farkli senaryolari test edip analiz ettim.
o Teknolojiler: Arena Simulation Software



